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MatLab dr ett omfattande interaktivt program for numerisk berdkning, signalanalys och grafrit-
ning; allmint anvint inom savil hogskola som industri. For att losa linjira ekvationssystem
behovs dock bara en mycken liten del av MatLab anvindas. Hér foljer nagra saker som kan vara
anviandbara. Pa omstaende sida ges ett exempel pa hur MatLab kan anvindas for att 16sa ett
komplexvirt ekvationssystem.

a=[1 2 3]
b=[1;2;3]

A=[1 2 3;4 5 6;7 8 9]
x=A\b

inv(A)
A+B, A-B, AxB

A\B

A/B

b(m)

A(m,n)
sqrt(a), exp(a)

A~2

A."72

abs(a), angle(a),
real(a), imag(a)

cos(a), sin(a),
tan(a)

2.34

3+4xj vs. 3 + 4%j

Detta definierar radvektorn a = (1 2 3).

Definierar kolumnvektorn b = (1 2 3)T.

Definierar matrisen A =

- R

3
6
9
-1

:Boomm

Raknar ut kolumnvektorn x =
tionssystemet Ax = b.

Matrisen A~1.

b, alltsa 16sningen till ekva-

Summan, differensen respektive produkten av matriserna A och
B. De vanliga kraven pa storlekarna hos matriserna géller.

Vinsterdivision av matrisen B med matrisen A. Som inv(A) *B,
men numeriskt battre, speciellt om B dr nistan singuldr. Losnin-
gen av ekvationsystemet ovan anvénder detta.

Hogerdivision av matrisen A med matrisen B. Som A*inv(B),
men numeriskt bittre, speciellt om B ar nistan singular.

Den m-te koefficienten i vektorn b, Galler saval rad- som kolumn-
vektorer.

Koefficienten i rad m och kolumn n i matrisen A.

va respektive e®. Om a ir en vektor, utfors detta for varje element
i vektorn och resultatet blir en vektor.

Kvadraten av den kvadratiska matrisen A, alltsa produkten AA.
Fungerar dven om A &r en skalar.

Elementvis kvadrering av vektorn eller matrisen A. Fungerar dven
om A #r en skalir.

lal, arg(a), Re(a) respektive Im(a). Om a &r en vektor, utfors
detta for varje element i vektorn och resultatet blir en vektor.

De trigonomentriska funktionerna cos(a), sin(a), tan(a). Om a &ar
en vektor, utférs detta for varje element i vektorn och resultatet
blir en vektor.

Alternativa namn pa den komplexa enheten y/—1.
Den valkanda konstanten 7.

Semikolon innan <return> innebér att resultatet av aktuell oper-
ation ej skrivs ut.

MatLab anvénder decimalpunkt.

Vid inmatning av koefficienter i matriser far ej mellanslag
forekomma fore eller efter plustecknet, eftersom ett mellanslag
skiljer tva olika koefficienter fran varandra.



Exempel. Los ekvationsnystemet

1 2 3+4j ) 11+ 55
4 5 6eim/2 Ts | = 11edm
7 8 49 Z3 12 + eim/3

Losning: Skriv

A=[1 2 3+4*j;4 5 6*exp(j*pi/2);7 8 sqrt(9)]; <return>
b=[10+5%j; 11%exp (j*pi) ; 12+exp(j*pi/3)]; <return>
x=A\b, abs(x), angle(x) <return>

MatLab svarar da

X:
-23.4283 +17.0951i
21.2370 -16.31691
2.2007 + 3.91201

ans =
29.0022
26.7816
4.4885
ans =
2.5112
-0.6551
1.0584
Dvs.
x1 = —23.4283+j17.0951 = 29.0022¢7%°''2,
Ty = 21.2370—516.3169 = 26.7816¢ 706551
r3 = 22007+339120 — 4.48856j1'0584.

Ytterligare kommentarer:

e Man kan stega genom tidigare skrivna rader och editera dem genom att anvénda piltan-
genterna. Glom bara inte att avsluta editeringen med att trycka <return> si att raden
exekveras. Observera att detta inte dndrar resultatet av andra tidigare rader. Om du t.ex.
vill ga tillbaka och &dndra i matrisen, sa maste du dérefter upprepa raden som léser ekva-

tionssystemet.

e Langa rader kan brytas genom att avsluta en inmatningsrad med ett mellanslag {6ljt av tre
punkter och <return>. Dérefter kan inmatningen fortsitta pa nista rad. Vid inmatning
av matriser kan man ocksa bryta raden direkt efter det semikolon (;) som skiljer raderna i

matrisen at. D& beh6vs inte de tre punkterna.



